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OZET

Sahne sanatlar1 Tiyatro, Opera, Bale, Miizik, Halk Oyunlar1 gibi sanatin ¢esitli dallarindan olugmaktadir. Tiim bu
dallara ait literatiir incelendiginde i1siklandirmadan yaratici diizenlemeye, performanslara kadar sahneyi
stiriikleyen, seyirciyi eglendiren ve hareket ettiren bir¢ok unsurun varligindan s6z edilir. Ancak, literatiirde
agirlik verilen konularin kostiim, makyaj, 151k, oyunculuk v.b. etmenler iizerine gerceklestirildigi, miizik ve ses
ile ilgili sahne sanatlarinda az sayida ¢alismaya ulagilmaktadir. Bu ¢aligma Sahne sanatlarinda miizik ve ses ile
ilgili az sayida c¢aliyjmanin olmasi nedeniyle ileriki arastirmacilara literatiir destegi saglamak amaciyla
kurgulanmistir. Ses, ses tasarimcisi ve ses efektlerinin sahneleme esnasinda diger unsurlar kadar 6nemli bir
unsur oldugu vurgulanir. Sesin sahne tekniklerindeki rolii, Ses Tasarimi, Ses Tasarimecisi, gecmisten glintimiize
ilk ses tasarimcilari, Ses se¢imleri yapma, Ses Efekti, alt tiirleri ve MIDI-Show kontrolii konularina odaklanir.
Caligmanin sonucunda eksiksiz bir kitle deneyimi yaratma s6z konusu oldugunda ses, sahne sanatlarinda 6nemli
bir unsur olarak kabul edilmis ve 6nemi betimsel yontemle aktarilmaya ¢aligilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sahne Teknikleri, Sahne Sanatlari, Ses Tasarimi, Ses Efektleri, Miizik

ABSTRACT

Performing arts consist of various branches of art such as Theater, Opera, Ballet, Music, Folk Dances. When the
literature of all these branches is examined, it is mentioned that there are many elements that drag the stage from
lighting to creative arrangement to performances, entertain and move the audience. However, in the literature,
the emphasis is on costume, makeup, light, acting, etc. Few studies have been reached in the performing arts
related to music and sound, where it was conducted on factors. This study was designed to provide literature
support to future researchers due to the limited number of studies on music and sound in the performing arts. It is
emphasized that sound, sound designer and sound effects are as important as other elements during staging. The
role of sound in stage techniques focuses on Sound Design, Sound Designer, first sound designers from past to
present, Making sound choices, Sound Effect, subtypes and MIDI-Show control. As a result of the study, when it
comes to creating a complete mass experience, sound has been accepted as an important element in the
performing arts and the importance of the descriptive method has been tried to be conveyed.

Keywords: Stage Techniques, Performing Arts, Sound Design, Sound Effects, Music
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GIRIS
Yaraticiligi, elestirel diisiinmeyi, problem ¢ézmeyi, iletisim becerilerini ve diger birgok alanda
beceriler gelistirdigi bilinen ve 6zel bir disiplin olan Sahne sanatlari, yeni eserler iiretmek,
yeni sanatcilar yetistirmek icin devamli yenilik¢i arayislar icindedir. Uretim ayn1 zamanda
yeni bir sanatsal eser yaratma siirecini de icermektedir.
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Sanatin genel olarak basliklarina bakildiginda Sahne Sanatlari, Fonetik Sanatlar, Plastik
Sanatlar ve Gorsel Sanatlar gibi birden ¢ok tiirii bulunmaktadir (Umit, 2014). Sanat her ne
kadar ¢esitli dallara ve bigimsel siniflara ayrilmis olsa da aralarindaki siki bag bozulamayacak
kadar giicliidiir. Sahne sanatlari, canli bir izleyici kitlesi 6niinde sanatsal eserler yaratmay1 ve
icra etmeyi igeren bazi sanat disiplinlerini kapsamaktadir. Sahne sanatlar1 i¢inde yer alan
sanat alanlar Tiyatro, Opera, Bale, Miizik, Halk Oyunlar1 gibi sanatin ¢esitli dallaridir.
Sanat, insanin dogadan, toplumdan ve icinde yasadigi kiiltiirden aldigi verilerin biling
diizeyinde ve bilingaltinda harmanlanip estetik degerlerle bulusmasidir (Askar, 2011). Sanat
eseri, sanatcinin estetik duygular1 ve kisisel 6zellikleriyle dogrudan iligkilidir ve her sanat
eseri i¢inde barmdirdigr kiiltiirel yap1 ve birikimleri izleyiciye direkt iletir. Kurtisoglu
(1998:7), “Sahne sanatlar1 dogrudan dogruya insandan tiireyen sanatlardir. Bunlara 6rnek
olarak Dans, Miizik, Siir gosterilebilir. Bu sanat alaninda insanin kendisi, kendi sanatsal
ugrasinin hem konusu hem aracidir. Bu 6zellik onu ¢ok 6zel bir kategoriye sokmaktadir”.
Sahne sanatlari, izlenimi giiglii kilan etkenlerden biri olarak seyirci ile sanat yapan arasinda
giiclii bag olusturan onemli bir olgudur (Askar, 2011). Teknolojinin gelisimine paralel olarak
toplumdaki sanat algis1 da degismis, seyircinin beklentisi artmis, sanat iirlinleri artik salt sanat
objesi olma durumlarindan ¢ikmaya baslamislardir. Onceleri sanat degeri bakimindan giiglii
olan eserler seyircinin odagindayken, simdilerde sahnenin gorsel degeri ve kullanilan ileri
sahne teknolojileri dikkat cekmektedir (Elyagutu, 2009).
Sanatsal bir eserin se¢iminden sahnelenmesine kadar gecen siirede, o esere ait bir dizi
planlama ve oOrgiitleme siirecleri vardir. Ayn1 zamanda kullanilan teknikler ve ekipmanlar
bakimindan ¢ogu zaman provalar ve teknik analizler gibi pratik siireglere de dayanmaktadir.
Bazi teknikler bir sinif ortaminda veya stiidyoda pratik siireclerle 6grenilir ve deneyimleme
ile pekistirilir. Sanatsal bir ¢caligmanin performansa hazir hale getirilmesi siireci genel olarak
asagidaki siiregleri igerir;

(a) koreograflar, sefler veya yonetmenler tarafindan eser gelistirme veya uyarlama,

(b) danscilar, miizisyenler veya aktorler tarafindan koreografi, miizik veya metnin
Ogrenilmesi ve ezberlenmesi,

(c) dekor, kostiim, makyaj, aydinlatma ve ses aygitlar1 gibi sahne tasarim 6gelerinin
olusturulmasi,

(d) sanatcilarin, tasarimcilarin ve teknisyenlerin sahnelenecek sanatsal eserin
gerekliliklerine ve kavramsallastirilmasina gore esgiidiimlemesi.
Degisen sergileme ortamlariyla birlikte, sanatlarin da ilgili unsurlar1 degismistir. Sanatla
ugrasan insanlar, yaratilarini izleyici ile bulusturduklar1 ortamlar1 derinlik, estetik ve algi
unsurlar1 bakimindan zenginlestirmeye ihtiya¢c duymuslardir (Elcik, 2009).
Sanat yapimcisinin eserini sergilemeden Once planladigi ve eserin Onceden belirlenmis
detaylarinin 6n plana ¢ikarmasi gereken noktalarmin vurgulanabilmesi amaciyla bir takim
0zel sahne teknikleri kullanilmaktadir. Bu teknikler, sanat dallarinin bir parcasi olarak, eserin
sahnelenebilmesi i¢in sahne yapisi icinde yer alan tiim sahne aygitlar1 ve donanimlarini
kapsamaktadir.
Bunlarim baslicalar1 sahneyi dondiirmeye, indirmeye ve kaldirmaya yarayan ving
platformlarinin ve 1siklama donanimlarimin oldugu Sahne Alti Aygitlar: ve tiim sahne zemini
iizerindeki 1siklama kopriisii, dekor ve perde takimlari, 1s1ldak dizileri, ¢cevren gergisi ve lst
1izgaralar gibi aygit ve donammlari igine alan Sahne Ustii Aygitlart ile Giivenlik
Donanimlaridir (Caliglar, 2009).
Glinlimiiz modern sahneleri 6zel yontemlerle kullanilan gesitli teknik araclarla donatilmistir.
Teknik, gliniimiizde sahne sanatlarinin ayrilmaz bir pargasini olusturmaktadir. Teknik iyi
kullanildiginda ¢ok gii¢lii bir faktordiir.

129



Bir sanat eserinin sahneye aktarimiin dogru ve basarili bir sekilde gergeklestirilmesi i¢in
esere ait temanin izleyici tarafindan anlagilmasimi saglamak ve bunu etkili bir sahneleme
teknigiyle yapabilmek sarttir. Bu noktada 1s1k, kostiim, makyaj, miizik gibi sahne tasarim
etmenlerine ihtiya¢ duyulmaktadir (Elcik, 2009).

Bir oyunda dramatik 1siklandirmadan yaratic1 diizenlemeye, gliclii oyunculuga kadar sahneyi
stiriikleyen, eglendiren ve hareket ettiren bircok unsur vardir. Gergekten harika bir sey
yaratmak icin her seyin diger her seyi tamamlamasi gerekir. Bununla birlikte, sahne
sanatlarinda siklikla g6z ardi edilen bir unsur ses ve miiziktir. Yani ses efektleri ve projenin
iiretim kalitesini nasil artirabilecekleri gdz ardi edilir. lyi ses efektleri, izleyicileri hikayeye
daha derinden daldirarak ve oyun diinyasini hayata gecirerek kotli bir projeyi bir sonraki
tematik seviyeye tasiyabilir (Aldredge, 2018).

MATERYAL ve METOT
Arastirmanin Modeli
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri,
giiniimiizde ve ge¢mis donemde gergeklesmis bir olay ya da olguyu en saf haliyle
betimlemeyi amaglayan aragtirma yaklasimlaridir. Arastirmaya konu olan miizik ve ses
konular1 kendi kosullari i¢ginde, var oldugu sekliyle tanimlanmaya ¢aligilir.

Veri Toplama Araclar1 ve Yontemleri

Arastirmanin baslangi¢c asamasinda 30’da fazla yayin makale, kitap, tam metin literatiir
taramasina tabi tutulustur. Literatiir taramasindan elde edilen veriler 1s18inda betimlemeler
gerceklestirilmistir.

BULGULAR
Ilk Ses Tasarimeilar
Miizik, ses kayit ve ¢alma teknolojisi ilerledikge, ses tasarimcisinin kariyeri de geligmistir.
Ses Tasarimi yapan ilk kisiler Prue Williams and David Collison olarak karsimiza ¢ikarlar.
1959 tiyatro sezonunda London’s Lyric Theatre Hammersmith’te ses tasarimi
gerceklestirmislerdir. Broadway de ilk ses tasarimcist Jack Mann 1961°de Show Girl ile ve
Abe Jacob ise Jesus Christ Superstar ‘da 1971 yilinda bilinen ilk ses tasarimcilaridir.
Amerikan tiyatrosunda ise 1968 yilinda Dan Dugan San Francisco American Conservatory
Theatre’daki performanslariyla bilinir (Admin, 2014).

Teknolojinin Gelisimi
Teknoloji gelismelerinin sesin kaydedilme ve ¢alma seklini degistirme asamalar1 su sekilde
gerceklesmistir.

. 1950'lerin sonunda, makaradan makaraya Long-play kayitlar1 bantla degistirildi
ve bu da igerigi baska bir diske basmaktan daha kolay bir sekilde degistirebilme olasiligina
yol act.

. Dolby Noise Reduction (DNR) 1966'da piyasaya siiriildii ve kaydedilen
miizigin daha net ses kalitesi i¢in bir endiistri standardi haline geldi.

. 1970'lerde kasetlere bastan sonuna kadar tekrar tekrar kayit yapilabiliyordu.
Icerigi degistirmek kolaydi, ancak bu kasetleri teker teker ard arda oynatmak uzun ve zor bir
islemdi.

. 1980'lerin sonunda kompakt disk ve Dijital Ses Kaseti (DAT) popiiler oynatma
modu haline geldi ve sarkilar arasina Cue (isaret) konulabildigi i¢in, bir sarkidan digerine
geemek, ileri veya geri sardirma kolay bir islemdi.
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. 1992'de Sony MiniDisc oynatict (MD) ile ¢iktt ve sinemalarda kullanimi
yayginlagti. Bilgisayarimizdaki igerigi hizli bir sekilde degistirebilir, bir CD'ye yazabilir,
MD'ye aktarabilir, diskteki ipuclarin1 yeniden adlandirabilir ve yeniden siralayabilirsiniz ve
ipucunun sonunda da duraklatabilirdiniz.

. Sonraki asamada PC teknolojisinin gelismesiyle birlikte yukaridaki kullanilan
tiim cihazlarimn yerini bir adet PC aldi.

MIDI ve Show Kontrolii
1980'lerde ve 1990'larda, Miizik Enstriimani Dijital Arayiizii (MIDI) ve dijital teknoloji, ses
tasariminin ¢ok hizli biiyiimesine yardimci oldu. Ve nihayetinde bir tiyatrodaki bilgisayarl
ses sistemleri canli gosteri kontrolii icin gerekliydi. MIDI Show Control (MSC)
spesifikasyonlarina en biiyiik katkida bulunan, 1989'da Disney-MGM Studios tema parklarini
kontrol etmek i¢in sistemleri kullanan Walt Disney'den geldi. 1990 yilinda Charlie Richmond,
diinya capindaki gelistiricileri ve tasarimcilar tiyatrodan igeren bir grup olan USITT MIDI
Ses ve Isiklandirma. Forum’a baskanlik etti. Bir gosteri kontrol standardi olusturdular ve
1991'de MIDI Ureticileri Birligi (MMA) ve Japonya MIDI Standartlart Komitesi (JMSC)
ortaya koyduklar spesifikasyonlari1 kullandilar. MSC spesifikasyonlarinin kullanimi ilk olarak
1991'de Walt Disney World'deki Disney’in Magic Kingdom Gegit Téreninde kullanildi.
Bu teknolojinin tiyatrolara ve ardindan sahne sanatlarina taginmasi, yetenek, finans ve bir
sistemi bilgisayarlastirma 6l¢egindeki zorluklar nedeniyle, cok sonralari yaygin hale gelmistir.
MIDI kontrolii ile artik ¢alma i¢in bir 6rnekleyici (sampler) kullanabilirsiniz. Dosyalariniz bir
depolama birimine yiiklenir ve bir MIDI komutu araciligiyla miizikal bir klavyeden belirli bir
dosyay1 tetikleyebilirsiniz. Bu makineler dijital depolama alani kiiciildiik¢e kiictildii, ancak
sonunda Seviye Kontrol Sistemleri (LCS), Kriket, SFX ve QLab hizli bir sekilde sahne sovu
kontroliinde standartlar haline geldi, en yenisi 6ncekinden daha kolay bir arayiiz haline geldi.
Sonunda bu teknoloji sayesinde tiim eski formatlar (long-play, DVD, CD, MD...)
kullanilamaz hale geldi. Simdi, 21. yiizyilda, ses tasarimcilar1 teknolojinin yardimiyla daha
onceleri glinler alan ses, 151k ve goriintlii hazirliklarin1 birkag dakika i¢inde gerceklestirebilir
ve sahnelemeye hazir hale getirebilirler (Admin, 2014).
Seyirci ile oyun arasinda etkilesimi saglayan bir 6ge olarak kabul edilen miizik, diger teknik
ogelerden ayr1 olarak diisiiniilmemelidir. Perde acilmadan Once seyircinin esere iliskin ilk
izlenimi duydugu miizik ile baglamaktadir. Miizik ile birlikte izleyici, sahnedeki eser
hakkinda bazi yargilar edinmeye baslamaktadir. Boyle olunca da miizigin yalnizca akil ve
diisiince yoluyla degil, duygu ve sezgilerle de seyirciyi etkiledigi diistintilmelidir. Miizik
seyircileri etkilemesinin sahneleri birbirine baglamak, duygular1 vurgulamak, sahne esnasinda
dikkat cekmek ve karakterlerin i¢inde bulundugu durumu vurgulamak i¢in kullanilabilir.
Modern sahne tekniklerinde ifade bigimleri ¢esitli sekillerde sese dayanir ve atmosfer, ruh hali
yaratmada faydali olabilirler. Miizigin yan1 sira “Ses ” de sahneleme esnasinda kullanilan en
onemli tekniklerden biridir. Sahnedeki aktorler bedenlerini kullanarak performansta etkili
sesler olusturabilir. Kii¢iik sahne gosterisi esnasinda bile, canli olarak kullanilabilecek ses
efektleri de olusturulabilir.
Sesin Sahne tekniklerindeki roliine gegmeden 6nce etkisini su sekilde siralayabiliriz:

e Ses, bir performansta gerilim, ruh hali ve ritim degisikliklerinin yaratilmasina

yardimei1 olabilir

e Sahnedeki karakter degisimlerini belirtmek ve gelistirmek i¢in kullanilabilir.

e Hayali nesnelerin ve sahne performansinin gorsellestirilmesine yardimci

olabilir.
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e Tam tersi durum, bir anlik ses eksikligi (sessizlik) bir dramada da ¢ok etkili
olabilir.

Sesin Sahne Tekniklerinde Rolii

Sesin sahne tekniklerinde Narrative ve Dilbilgisel olmak {izere iki 6nemli rolii bulunur.

(1) Narrative (Anlatic1) Rol

a) Dogrudan Anlat1 Rolii

Bircok sahne yapiminda ses dogrudan hikaye anlatimi roliine sahiptir. Diyalog, anlatim, dykii
ve anlat1 ses efektleriyle birlikte hikdyenin her aninda sahneye eslik eder. Bu tiir dogrudan
anlatida ses efektleri genellikle senaryoya yazilir, ¢iinkii kullanimlar1 aktorlerin ilgili
eylemleri ne zaman ve nerede yapmalar1 gerektigini etkileyebilir.

b) Siibliminal (Bilincalt1) Anlat1 Rolii

Sesin izleyicileri etkilemesi yoniiyle bilingalt1 rolii vardir. Miizigin islevi seyirciye aniden
nasil hissedilecegini “anlatmak” tir. Ses ve ses efektleri bunu anlatirken geri planda
olusturulurlar ve izleyicinin siibliminal mesajlar1 farkinda olmadan anlamalar1 saglanmaya
calisilir. Ayni1 zamanda izleyicilerin ¢esitli nesneleri bu yontemle ayirmalar saglanir.

(2) Dilbilgisel Rol

Ses, film, tiyatro, opera v.b. sahne sanatlarin her tiirli yapiminda da gramer rol oynar.
Ornegin, bir sahne bitiminde 1s1klar sdndiikten sonra ses sabit kalirsa, izleyiciye anlatilmak
istenen gosterge, bakis agis1 degisirken, sahnenin degismedigi daha once oldugu gibi
kaldigidir. Boylece ses, sahne tekniklerinde bir c¢esit siireklilik veya bag dokusu
saglamaktadir.

Sahne sanatlarinda ses ve miizigin yetkili kullanimlarinin yan1 sira ses efektleri de 6nemli
unsurlar olarak karsimiza c¢ikarlar. Ses Efekti kavramini irdelemeden Oncesinde efektleri
olusturulma asamasina ne ad verildigi hususu iizerinde durulmasi gerekebilir.

Ses Tasarimi
Yirmi birinci ylizyilin ilk ¢eyreginde ¢agdas, ag baglantili ve yogun aracilikli toplumlarda
sesle yasamak, celiskili veya tutarsiz olmayan kokenlerden gelen sesler arasinda yasamak
anlamina gelir. Sesle ugrasma alani, enstriimantal uygulamalardan, kompozisyona kadar Bati
diinyasinda onlarca yiizyillar boyunca Miizikolojinin catis1 altinda gergeklestirilmistir
(Schulze, 2019).
Ses tasarimi, geleneksel sanatin sanata oldukca benzeyen ses sanatlariyla iligkilidir. Basitce
sOylemek gerekirse, sanat kendi iyiligi icin fikirleri temsil etmeyi ve ifade etmeyi
amaclamaktadir. Bunu yapmak icin, fikirler, malzemeler, medya ve ifade ve iletisim
bicimleriyle ilgilenir (Gibbs, 2007:35). Bu baglamda, tasarimin kendi ugruna fikirler ile daha
az ilgilendigini, ancak tipografi, mobilya, tekstil veya mimari olsun, onlar1 bir amaca veya
bagka bir seye uygulandigini goéren tasarim tasarrufu ile ortak bir anlagma vardir. Genel
olarak, sanatin bazen soyut olabilecegini ancak tasarimin neredeyse her zaman somut
oldugunu soyleyebiliriz.
“Ses tasarimi” terimi miizik ve ses efektleri liretme gorevini ifade eder. Ancak giinlimiizde
telefon zil sesleri liretmekten oyun miizigine, synth 6n ayarlarindan yazilim programlamaya
kadar her seyi kapsamaktadir. Bir terim olarak, ses tasarimi, sesin genel kavramini ve ortak
kullanimmi ve ayrica belirli ses efektlerinin yaratilmasini igerecek sekilde anlamini
genisletmistir.
Tasarim siireci bir sanat eseri - dogal bir tasarim, kostiim tasarimi, aydinlatma tasarimi veya
ses tasarimi - veya verimli bir sekilde koordine edilen bir iiretimin sanatini olacagini
umdugumuz seyi yaratma hedefini takip ettigimiz bir dizi adimdir. Tasarim siireci sorulara
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cevap bulmak i¢in bir yontemdir. Bu béliimde kullanilan 6rnekler ve terimler diisiincelerinizi
sahne tasarimina ve iiretime yoOneltecek olsa da, tasarim siirecinin prensipleri, genel olarak
oyunculuk, yonetmenlik ve bu konudaki yasam igin esit derecede verimli sonuglarla
uygulanabilir. Bu ilke ve teknikler, karsilasabileceginiz hemen hemen tiim tasarim sorunlarina
veya zorluklara uygun ve yaratici bir ¢6ziim bulmaniza yardimei olabilir. Tiyatro tasarimi ve
iiretimi igin problem ¢6zme modeli yedi ayri asamadan olusur: (1) baglhlik, (2) analiz, (3)
arastirma, (4) inkiibasyon, (5) se¢im, (6) uygulama ve (7) degerlendirme (Gillette, 2013).
Herhangi bir sanat formunda oldugu gibi, sahne sanatlarinda basarili bir tasarim yaratmak i¢in
gerekli olan temel unsur tasarim ilkelerini ve seg¢ilen ortami anlamaktir. Bunu gerceklestirecek
kisi ise ses tasarimcisidir. Calismanin bu asamasinda ses ve ses efektlerini olusturan bireylere
verilen isim ve bu bireylerin istlendikleri gorev ve sorumluluklara géz gezdirmek yarali
olabilir.

Ses Tasarimcisi

Temel olarak, sahne sanatlarinda ses tasarimcisi seyircinin duydugu her seyden sorumlu
kisidir. Miizik ve ses efektlerini sahne dncesinde hazirlayan ve sahneleme esnasinda yoneten
kisidir. Tam olarak sahneleme aninda neyin gerektirdigine, sovun tiiriine, sovdaki sanat¢ilara
ve performans mekanina bagli olarak onemli ses ve miizik bilesenlerini yonetirler ve
yaratirlar. Uygulamada ses tasarimcisinin yaptig1 her seyi kapsayan tek bir i tanim1 yoktur,
clinkli yaptiklarin1 belirli bir prodiiksiyonun taleplerine uyarlarlar. Ses Tasarimcis1 bir¢ok
farkli disiplinin ve teknolojinin ustasi olmali, olaganiistii ekip calismasi, insan becerisine
sahip olmalidirlar.

Ses Tasarimcisi, sovun isitsel diinyasini olusturmak i¢in Yonetmen ve bir dizi diger personel
ile yakin bir sekilde galisir ve gorev ve sorumluluklar1 su sekilde maddelestirilebilir.

* Ses Tasarimcisi, sovun hikayesi i¢in dogal ve soyut diinyalar yaratacak, izleyicilerin
performansla duygusal ve dramatik baglantisina yardimci olacak ses efektleri, atmosferler,
sonik dokular, film ortamlar1 olusturabilir. Bu, sahne veya diger sahne arkasi efektlerinin
kullanimin1 da igerebilir.

* Ses Tasarimcis1 miizigi segebilir, diizenleyebilir ve yeniden diizenleyebilir; orijinal miizik
yapmak icin besteci ile g¢alismak veya tiyatrodaki canli miizisyenlerle isbirligi iginde
calisabilir.

* Ses Tasarimcisi, sette yaptigr akustik ayarlamalar sayesinde sanatgilarin en iyi nasil
duyulmast gerektigini bilir ve sanat¢ilarin wireless ve yaka mikrofonlarini kullanmasini,
ayrica bu ekipmanlarin yapilandirilmasi hususlarinda yonetici konumdadir.

* Ses Tasarimcisi, belirli prodiiksiyon ve oditoryuma uyarlanmis bir ses sistemi tasarlayacak
ve izleyicilere sovun en iyi deneyimini yasatacak kisidir.

Basarili olmak i¢in profesyonel Ses Tasarimcisi, iyi geligsmis bir isitme duyusu dahil olmak
iizere cok cesitli yaratict ve teknik beceri setlerine sahip olmalidir. Miizik tarihi ve tiirler
hakkinda kapsamli bir bilgiye sahip olmalidir. Bir miizisyende olmasi gereken tiim 6zelliklere
sahip olmalidir (denge, tini, ritim, melodi, uyum ve miizikal yap1 duyarliligi, psikoakustik,
sistem mihendisligi, akustik, bilgisayar agi, bilesen entegrasyonu ve geligsmis ses dagitimi
icin sistemlerin derinlemesine kullanimi). Cesitli bilgisayar isletim sistemleri ve
yazilimlarindaki teknik beceriler ve hizli teknolojik gelisme diinyasinda yeni kavramlart ve
ekipmanlar1 6grenme becerisine sahip olmalidir.

Ses tasarimcisi, bir prodiiksiyonda oyuncularin ¢ikardigi sesler, ortamdaki giiriiltii v.b. ses
efektlerinin olusturulmasindan sorumlu kisidir. Ses Tasarimcisi ve bestecinin gorev tanimlari
farkli olsalar da bazi durumlarda ses tasarimcist miizikten de sorumlu kisi olarak gorev
almaktadir. Ancak sahnenin gereksinimlerine bagl olarak genellikle miizik ve ses tasarimi
ayri rollerdir.
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Baz1 sahnelerde cok fazla ses efekti kullanir ve bir prodiiksiyonu gelistirmek i¢in neler
eklenecegine karar vermek ses tasarimcisinin gorevidir. Oyuncular sahneye geldiklerinde,
durduklarinda ve en iyi etki-duygu durum yaratmak i¢in hangi ses seviyelerinde olmalari
gerektigi iyl planlanmalidir. Ses tasarimcisi performans sirasinda ses efekti veya calinan
miizik pargasin1 dogru zamanda calmaya hazir olup olmadigin1 kontrol etmektedir ve bu
asamada sahne esnasinda tiim sovu ve ses seviyelerini kulakliklari ile takip etmektedir. Yanlis
anda gelen yiiksek ses efekti bir sahneyi bozabilir ve sahne yanilsamasini bozabilir. Bu
nedenle kulaklik seviyeleri referans ses seviyesi i¢in dnemlidir.

Sahne sanatlarinda ses tarihgesinin ¢ok derinine inmeden bu alanda ilk ses tasarimini
gerceklestiren ses tasarimcilarina bakmak faydali olabilir.

Ses secimleri yapma

Prodiiksiyon tarzina bagli olarak ses tasarimcisinin  yaptigi  sanatsal se¢imler
degisebilmektedir. Ornegin bir deniz sahnesinde 151k 6nemli bir unsurdur ve bu sahne
kurgusunda sahnenin altina hafif bir dalga ve riizgar sesi eklemek atmosferik etki yaratir ve
konum olusturmak icin etkili bir sekilde kullanilabilir. Burada Ses soyut bir sekilde de ele
almmistir. Korku yaratan-gerilim yaratan veya bir sahne boyunca ses seviyesinde artan ve
tekrarlayan bir tikirt1 sesi, sahnede karakterlerin, mekanin ve oyun biitiiniindeki duygularin
yansitilabilmesi i¢in 6nemli etmenlerdir.

Miizik daha 6nce vurgulandigi gibi ruh hali ve atmosfer yaratmak i¢in de kullanilabilir. Bu
anlamda Onemli bir konuma sahiptir. Ses tasarimcisi tarafindan canli mi1 yoksa kayittan
calinacak karar verilmeli ve ¢alismay1 gelistirip iyilestirmeyecegini veya bir sahnenin onsuz
daha giiclii olup olmayacag: diisiiniilmelidir. Miizik se¢imi ¢ok onemlidir. Canli m1 yoksa
kay1tlt m1 olduguna karar vermeli ve ¢alismayi gelistirip iyilestirmeyecegini veya bir sahnenin
onsuz daha giiclii olup olmayacagi diistiniilmelidir.

Ses Efektleri
Ses efektleri (SFX), bir filmde konusma ve miizik disinda kalan tiim sesleri igerir. Onceden
kaydedilmis dogal ya da diizenleme yoluyla elde edilmis bu sesler, seyircinin hikayeyi daha
iyi alimlamasina yardimeci olan sessel ipuclari olarak tanimlanabilir. Kendini ¢ok belli
etmeksizin filmin isitsel anlamdaki temel dokusunu kuran ses efektleri, farkli nitelikte
(cevre/uzam sesleri, bireysel sesler, room-tone vb.) olmak iizere ¢esitli iliskiler ag1 icinde
tasarlanir (Sozen, 2017:478).
20. yiizyilin ikinci yarisinda halk olarak mekansal doniis denilen seyden dolayi, mekan
sosyal, politik ve kiiltiirel bir yap1 olarak kabul edildi, 6rnegin; Henri Lefebvre
Mekanim Uretimine (1974) dikkat ¢ekiyor. Mekan kavramindaki bu degisim, mekanda
gerceklesen sanat eserlerinin algisini da etkiledi. Ses ¢alismalar1 ve ses ortami teorileri
(6rnegin Murray Schafer) ile miizigin zamansal sanat formu sesin mekansal ortamina
mutasyona ugramistir. Ister dogal ister kentsel ortamlarmn seslerini, ¢evrimigi ¢alma
listelerini, sesli kitaplari, kiiratorlii ses sanatini, muzaklar1 dinliyor, kendimizi sesle
dolu ve aymi zamanda duygusal bir alanda konumlandirilmis dinleyiciler olarak
buluyoruz. Bu dinleme alanlarinin merkezinde ses ve ses efektleri yer almaktadir
(Vilmar, 2020).
Ses efektleri ¢ogunlukla (neredeyse tamamen) yapay olarak iiretilen seslerdir. Bu yapayligin
amaci sahneyi daha gercekei kilmak i¢indir. S6zgelimi bir kurgu karakter olan Superman“in
ucma sesi ya da bir koOprinin patlatilma sesi gergekte olamayacagi igin
yaratilmig/olusturulmus seslerin kullanilmasi zorunludur; bazen de sahnedeki olay ya da
olgularin gergek sesleri yeteri kadar doygunluk veremedigi i¢in yapay olarak iiretilir. Es
deyisle efekt sesler, gerceklik eklemek icin sinemasal anlatilarin olmazsa olmaz Ogeleri
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konumundadir (Sergi 2006:1). Bugiin cogu ses efekti, daha fazla gercekeilik saglayan ve
hantal ses iireten cihazlara ihtiya¢ duymadan neredeyse sinirsiz efekt yelpazesinin iiretimine
izin veren kayitlarla saklanir.
Ses efektlerinin yaratilma amaci li¢ kategoriye ayrilabilir.
» Gergekligi Simiile Etme
« [llliizyon Yaratmak
e Ruh Hali Vurgusu
Aldredge aktarimiyla sahneleme tekniklerinde ses efektlerini kullanmanin bes ©6nemli
(Gergekgilik, Gegisler, Hikaye Gelistirme, Isitsel Tematikler, Gerilim) yolu vardir.
1. Gercekgilik
Her seyden once, acik ve iyi tanimlanmis bir diinya sunmak isteniyorsa, her 6ge dogru
zamanda ve yerde kullanilmalidir. Aydinlatmanin otantik goriinmesini saglamak ve setleri
dogru sekilde dekore etmek icin biiyilk ©6zen gosterilmeli, otantik performanslari
yonlendirirken seslere ayrica dikkat gosterilmelidir. Ornegin, bir oyuncunun ayakkabilarina
uyan ayak seslerinden, vahsi yagsamin ince seslerine, ugultulu sokak 1siklarina ve uzak trafige
kadar, ses efektleri sahneye daha fazla gergekgilik getirmenin etkili bir yoludur.
2. Gegisler
Cekim ve sesle J ve L kesintilerine benzer sekilde, ses efekti gegisleri, anlatinin hizin1 ve
izleyicilerinizin beklentilerini manipiile etmek i¢in ayni sekilde sahnelerin igine veya disina
cikabilir. Isitsel gegis, aslinda oldukca yararli olan popiiler bir tekniktir. Sahne gecislerini ses
efektleriyle eslestirmek, kitleyi bir sahneden digerine ¢ekebilir.
3. Hikaye Gelistirme
Ayni sekilde, diizgiin bir sekilde kullanilan ses efektleri, giiclii bir hikaye anlatma arac1 haline
gelebilir. Gegisler harika, ancak ses efektleri de kitlenize sahnede neler oldugu hakkinda
hayati bilgiler verebilir. Yakindaki bir dalin sesinden, kapidaki uygunsuz bir vurusa kadar, ses
efektleri herhangi bir gorsel dinamik kadar gii¢lii ve hatta bazen daha da giiclii olabilir.
4. Isitsel Tematikler
Ses efektlerini anlat1 araglari olarak takdir etmeyi 6grendikten sonra, bunlari prodiiksiyondaki
isitsel temalar1 gelistirmek (ve yikmak) icin kullanilabilir. Bir kapiya vurma sesi {iretmenin
birgok farkli yolu olabilir ve ¢ok farkli seyler ifade edebilir. Kapiya vurmak kadar basit bir
sey daha hafif, daha uzakta, hatta daha agir olabilir. Tema olarak benzer efektler gelistirilirse,
kitlenin beklentilerini fark etmeden yonlendirilebilmesi saglanir.
5. Gerilim
Gerilim sahneyi gelistirmek icin en dnemli aractir. Ister bir korku projesi, ister komedi, ister
kurumsal bir sahne olsun gercekten izlenebilir projelerin merkezinde yer alir. Ses efektleri,
sahne tizerine insa edilitken, ayni zamanda sahne disinda neler oldugu hakkinda
spekiilasyonlar da yaratir. Bu da gerilim ile elde edilebilir.

SONUC
Sahne sanatlar1 ¢alismanin basinda da yer aldig: iizere, Tiyatro, Opera, Bale, Miizik, Halk
Oyunlar1 gibi sanatin ¢esitli dallarinda olugmaktadir. Tiim bu dallara ait literatiir
incelendiginde 1siklandirmadan yaratici diizenlemeye, performanslara kadar sahneyi
siiriikleyen, seyirciyi eglendiren ve hareket ettiren bircok unsurun varligindan séz edilir.
Ancak incelenen yazinlara bakildiginda agirlik verilen konularin kostiim, makyaj, 151k,
oyunculuk v.b. etmenler {izerine gergeklestirildigi, miizik ve ses ile ilgili sahne sanatlar
alaniyla ilgili az sayida ¢aligmaya ulasilmaktadir. Miizik ve ses ile ilgili az sayida ¢alismanin
mevcut olmasi, calismanin sonucunda, bu alanlara ehemmiyetle 6nem verilmediginin bir
gostergesi olarak kabul edilir. Bunun paralelinde ilgili bu ¢alisma sahne sanatlar1 alaninda
miizik ve ses ¢alismalarmin onemini vurgulamak iizere kurgulanmis, ileri ki caligmalarda
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akademisyenlere literatiir destegi saglanmak iizere kurgulanmistir. Ilgili bu calismada ses, ses
tasarimcist ve ses efektlerinin sahneleme esnasinda diger unsurlar kadar 6nemli bir unsur
oldugu vurgulanmaktadir. Sahne sanatlarinda siklikla g6z ardi edilen bir unsur ses ve
miiziktir. Ses Onemlidir ¢linkii izleyicileri etkilemektedir: Bilgi aktarmaya yardimei olur,
iretim degerini arttirir, duygusal tepkiler uyandirir, ekranda ne oldugunu vurgular ve ruh
halini belirtmek i¢in kullanilir. Iyi bir sekilde kullanildiginda, dil, ses efektleri, miizik ve hatta
sessizlik sahnenin 6nemini bliyiik dlgiide yiikseltebilir. Ancak tam tersi durumda kotii ses
sahneleneni olumsuz yonde de etkileyebilir. Bu calismanin sonucunda eksiksiz bir kitle
deneyimi yaratma s6z konusu oldugunda ses, sahne sanatlarinda 6nemli bir unsur olarak kabul
edilmis ve Onemi betimsel yoOntemle aktarilmaya calisilmis ve calisma bu sekilde
tamamlanmustir.
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EXTENDED ABSTRACT
Performing arts, which is known to develop creativity, critical thinking, problem solving,
communication skills and skills in many other fields, is constantly in search of innovations to
produce new works and to train new artists. The production also includes the process of
creating a new artistic work.
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When looking at the titles of art in general, there are multiple types such as Performing Arts,
Phonetic Arts, Plastic Arts and Visual Arts (Umit, 2014). Although art is divided into various
branches and formal classes, the tight bond between them is too strong to be broken.
Performing arts include some art disciplines that involve creating and performing artistic
works in front of a live audience. The art areas in the performing arts are various branches of
art such as Theater, Opera, Ballet, Music, Folk Dances.

“Performing arts are arts that derive directly from human. Examples of these are Dance,
Music and Poetry. In this field of art, man himself is both the subject and the means of his
artistic pursuit. This feature puts it in a very special category .

In parallel with the development of technology, the perception of art in the society has
changed, the expectation of the audience has increased, and art products have started to
emerge from being purely art objects. While the works that were strong in terms of art value
were at the focus of the audience, now the visual value of the scene and the advanced stage
technologies used are remarkable (Elyagutu, 2009).

From the selection of an artistic work to its staging, there are a number of planning and
organizing processes for that work. It also often relies on practical processes, such as
rehearsals and technical analysis, in terms of techniques and equipment used. Some
techniques are learned through practical processes in a classroom or studio and are reinforced
by experience. The process of getting an artistic work ready for performance generally
includes the following processes;

(a) developing or adapting works by choreographers, conductors or directors,

(b) learning and memorizing choreography, music or text by dancers, musicians or actors,

(c) the creation of stage design elements such as decor, costumes, makeup, lighting and audio
devices,

(d) coordinating artists, designers and technicians according to the requirements and
conceptualization of the artistic work to be staged.

Performing arts are also included in various branches of art such as Theater, Opera, Ballet,
Music, Folk Dances as well as at the beginning of the study. When the literature of all these
branches is examined, it is mentioned that there are many elements that drag the stage from
lighting to creative arrangement to performances, entertain and move the audience. However,
when we look at the examined literature, the subjects that are emphasized are costume,
makeup, light, acting, etc. This study was designed to provide literature support to future
researchers due to the limited number of studies on music and sound in the performing arts. It
is emphasized that sound, sound designer and sound effects are as important as other elements
during staging. The role of sound in stage techniques focuses on Sound Design, Sound
Designer, first sound designers from past to present, Making sound choices, Sound Effect,
subtypes and MIDI-Show control. Few studies have been reached on the field of performing
arts related to music and sound, in which it was conducted on factors. The small number of
studies on music and sound is considered to be an indication that, as a result of the study,
these areas are not given importance. In parallel, this study was designed to emphasize the
importance of music and sound studies in the field of performing arts, and was designed to
provide literature support for academicians in further studies. In this related study, it is
emphasized that sound, sound designer and sound effects are as important as other elements
during staging. An element that is often overlooked in the performing arts is sound and music.
Sound is important because it affects viewers: it helps to convey information, increases
production value, stimulates emotional reactions, emphasizes what's on the screen and is used
to express mood. When used well, language, sound effects, music and even silence can
greatly increase the importance of the scene. On the contrary, bad sound can also negatively
affect the staged. As a result of this work, when it comes to creating a complete mass
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experience, sound has been accepted as an important element in the performing arts and its
importance has been tried to be conveyed through descriptive method and the study has been
completed in this way.
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